
Anna Šebková
Čtvrtým rokem studuje Design herních předmětů na 
Uměleckoprůmyslové škole v Praze na Žižkově. Věnuje 
se především kresbě a ilustraci, ale díky studiu také často 
pracuje se dřevem a příležitostně i s dalšími materiály. 
Velmi ráda tvoří z textilu a neustále se učí novým 
technikám, které rozšiřují její obzory a dodávají její tvorbě 
pestrost a originalitu.
U hračky ROJ RYB chtěla vytvořit něco jednoduchého, 
a přitom vizuálně zajímavého a hravého.
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